25 & n\arenna ;

CEL GRY

Gra pozornie bardzo prosta... ale co by byto, gdyby nagroda byt gest mitosci?

To nowy, ,niemal” matematyczny sposéb na odkrywanie 25 zakatkow matej, lecz zachwycajacej Varenny. Grajac z
wykorzystaniem 25 liczb, mozna lepiej pozna¢ to miejsce sercem (ale takze rozumem), a by¢ moze otrzymaé lub unikng¢
koniecznosci spetnienia mitosnego zadania... albo po prostu nauczy¢ najmtodszych podstaw rachunkow.

Mozna wybra¢ jeden z dwoch wariantdw rozgrywki (podstawowy lub zaawansowany), a w kazdej partii moze uczestniczy¢ od 2
do 8 graczy (w wieku od 6 do 99 lat).

PRZYGOTOWANIE

Opakowanie zawiera 25 kart przedstawiajacych zakatki (lub panoramy) Varenny, podzielonych na 5 ,kategorii” (frzymanie sie
za rece lub bizuteria, prezent, pocatunek, réza oraz matzefstwo), a takze 25 kart ,liczba”.

Nalezy osobno potasowaC oba zestawy kart. Karty przedstawiajace zakatki Varenny nalezy rozlozy¢ na stole numerami
skierowanymi ku gérze. Karty ,liczba” rozdaje sie losowo graczom: po 8 kart, jesli grajg 2 osoby, po 6 kart przy 3 graczach, po 5
kart przy 4 graczach, po 4 karty przy 5 lub 6 graczach oraz po 3 karty przy 7 lub 8 graczach. Pozostate karty tworzg zakryty
stos (z czerwonym sercem skierowanym ku gérze), ktéry nalezy umiesci¢ na stole obok kart przedstawiajacych zakatki
Varenny.

JAK GRAC

Kazdy gracz, ktéry posiada nie wiecej niz 3 karty ,liczba”, moze wybra¢ jedng z dwdch mozliwosci: dobra¢ pierwszg karte ze
stosu kart ,liczba” znajdujgcego sie na stole albo wymienic jedng karte z innym graczem (pod warunkiem Ze obaj posiadajg co
najmniej jedna karte, przy czym kazdy losuje karte sposrdd kart przeciwnika).

Nastepnie, niezaleznie od liczby posiadanych kart ,liczba”, gracz moze sprébowaé utworzy¢é za pomocq jednej lub dwdch
swoich kart warto$¢ odpowiadajacg numerowi jednej z dostepnych jeszcze kart przedstawiajacych zakatki Varenny. Jesli mu
sie to uda, zatrzymuije te karte dla siebie, a wykorzystane karty ,liczba” odktada na spdd odpowiedniego stosu. Jesli natomiast
nie uda mu sie uzyska¢ zadnej warto$ci i posiada wiecej niz 3 karty ,liczba”, musi wybrac jedng z nich i odtozy¢ jg na spéd
stosu. Nastepnie tura przechodzi na kolejnego gracza.

Uwaga: warto$¢ karty przedstawiajacej zakatek Varenny mozna uzyska¢ na rézne sposoby. Mozna uzy¢ jednej karty o tej
samej warto$ci (w przypadku kart z cyframi 6 i 9 mozna je obraca¢, traktujac 6 jako 9 lub odwrotnie), mozna potaczy¢ wartoSci
dwoch kart, tworzac liczbe dwucyfrowg (na przyktad 1 i 4 tworzg liczbe 14), albo wykona¢ dziatanie matematyczne z uzyciem
dwoch kart (na przyktad 1+4=59-3=6,8:2=41ub3 x4 =12).

Jezeli gracze wybiorg wariant podstawowy (zalecany podczas gry z dzieémi), zwycieza osoba, ktéra w momencie
wyczerpania wszystkich kart przedstawiajacych zakatki Varenny znajdujacych sie na stole posiada ich najwiecej. W przypadku
remisu wygrywa gracz posiadajacy najwiekszg taczna liczbe kart, liczac zardwno karty zakatkow Varenny, jak i pozostate karty
Jiczba”. Jezeli w grze uczestniczg osoby zakochane, zwycieski partner moze poprosi¢ przegranego partnera o wykonanie
gestu odpowiadajacego kategorii przedstawionej na najwigkszej liczbie kart zakatkéw Varenny znajdujacych sie w jego
posiadaniu.

Jezeli gracze wybiorg wariant zaawansowany (zalecany dla miodziezy i dorostych), zwycieza osoba, ktéra w momencie
wyczerpania wszystkich kart przedstawiajacych zakatki Varenny posiada ich najwigcej, biorac pod uwage wytacznie karty
przedstawiajace dwa wybrane przez siebie motywy (jeden motyw w przypadku gry 7 lub 8 oséb). W przypadku remisu mozna
doliczy¢ karty przedstawiajace trzeci motyw, i tak dalej, az do wytonienia jednego zwyciezcy lub — w ostatecznosci —
zwyciestwa ex aequo przy mozliwie najmniejszej liczbie graczy. Jezeli w grze uczestniczg osoby zakochane, zwycieski partner
moze poprosi¢ przegranego partnera o wykonanie gestu odpowiadajacego kategorii przedstawionej na najwiekszej liczbie kart
zakatkdw Varenny znajdujacych sie w jego posiadaniu.

Zyczymy udanej zabawy.
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